Tyoskentelyn kuvaus

Aalto-yliopisto — muotoilun valintakokeet

Juho Laasanen



1.1 Ideointi ja luonnostelu

* Etenin kaikissa 2D-
e tehtavissa miellekartan ja
thumbnail-luonnostelun
avulla.
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1.1 Ideointi ja luonnostelu

e Sitten valitsin toihin varit
ja tekniikan.




1.2 Toteutus ja lopputulos

Nailla valineilla mentiin
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1.2 Toteutus ja lopputulos

W @/ Hahmottelin aina tyon
. lyijykynalla lopulliselle
| paperille, ennen
tussiaariviivoja,
tussivaritysta ja lopuksi
akvarelliliiduilla
laveerausta.




1.2 Toteutus ja lopputulos
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1.3 Oma arvio

* Olin tyytyvainen! Idea sopi
naapureille ja oli sopivan hauska.
Tunnelmakuvaan sain hienon
rentoutuneen pussauskohtauksen
koirien touhutessa © Varimaailma
oli hyva. Ehka kontrasteja olisi
voinut olla tunnelmakuvassa

enemman.



2.1 ldeointi ja luonnostelu
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Lahestyin 3D-tehtaviakin
miellekartan avulla. Lisaksi
kaytin skisseja ja prototyyppeja.



2.1 ldeointi ja luonnostelu
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Harkitsin epasymmetrisia muotoja, mutta palasin symmetriseen alkuideaan.



2.2 Toteutus ja lopputulos

Kaytin apuviivoja, tukia
ja suoria kulmia.




2.2 Toteutus ja lopputulos

Rakensin ylhaalta alas, jolloin sain
kaarevan muodon juuri
haluamakseni katkaisemalla pillit
oikeasta kohtaa.
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2.2 Toteutus ja lopputulos




2.3 Oma arvio

* Sillasta tuli nayttava ja
vaatimukset tayttava. Kaaresta
tuli linjakas ja hieno. Jain
pohtimaan arvostettaisiinko
simppelia muotoa, kun puhuttiin
taiteellisuudesta ja
veistoksellisuudesta.
Silkkipaperin rooli oli pieni mutta
tarkea.



3.1 Ideointi ja luonnostelu

Mietin ensin luurankojen sarjaa eri
dinolajeista, mutta paadyin
kekseliaampaan “lihaa luiden ymparille”
—strategiaan.



3.2 Toteutus ja lopputulos




3.2 Toteutus ja lopputulos




3.3 Oma arvio

* Tuoteperheesta tuli
hauska ja informatiivinen.
Luurankoon olisi voinut
laittaa lisaa kontrastia.



4.1 |deointi ja luonnostelu

Luonnostellessa ja ohuesta paperista prototyyppaillessa
tajusin, ettei paperista saa kaksoiskaarevaa muotoa. Hoksasin
myo0s, etta jos kappaleen sivulla olevaa kaarteen alkua ei oltu
merkattu muotoviivalla, ei nain tulisi tehda kappaleen
paallakaan. Nyt viiva kuitenkin oli kuvassa. Siita pattelin, etta
on ok katkaista paperi siina ja tehda osa kappaletta pelkilla
pinnoilla. Tama tayttaa viivapiirroksen mukaisen kappaleen
taysin.

Mukana oli myds jonkin verran matematiikkaa




4.2 Toteutus ja lopputulos

Taiffelu yA&/oﬁt/”\ tesg kappaleosta

Paadyin tekemaan muodon yhdesta paperista taittelemalla ja liimaamalla siisteyden ja
tarkkuuden takaamiseksi. Otin vasemmalla olevasta kuvasta viela peilikuvan ja piirsin
leikkauslinjat sen avulla, jolloin lyijykynan jaljet jaivat sisapuolelle.



4.2 Toteutus ja lopputulos




4.3 Oma arvio

 Tehtava onnistui todella
hyvin. Kappale vastaa
plirrosta muoto- ja
mittatarkasti. En
muuttaisi mitaan!



5.1 10

eointi ja luonnostelu

Paatin kayttaa ideointiin
huomattavasti kauemman
kuin normaalisti, koska
aikaa oli ja hyvan idean
tilvistaminen on
julisteessa erityisen
tarkeaa.



5.1 Ideointi ja luonnostelu

Mietin sommittelua
ja vareja tarkasti.
Lopulta otin
vastavaria vain
koneen heijastuksiin.




5.2 Toteutus ja lopputulos

Kaytin tekstien rajaamiseen ym.
sommitteluun apuviivoja.



5.3 Oma arvio

* Julisteesta tuli hieno! Hieman
jain yksivarisyytta miettimaan.
Taivaasta tuli laveeraamalla
vllattavan samanvarinen kuin
tussista. Tekisin taivaan
haaleampana jos jotain

muuttaisin. Kaikkiaan onnistunut
ideal





